KORAK K CLOVEKU

Namizna igra korak k ¢loveku je namenjena spoznavanju, kaj pomeni biti ¢lovek do
sebe in drugih, kako nase odlodite vplivajo na odnose in kako narediti korake blizje
sebi, socloveku in odgovornemu ravnanju. Igra zajema 5 vedjih in 2 manjsa tematska

sklopa, kiso loc¢eni po barvah. .
Zelena polja - KORAK K SEBI

Modra polja - KORAK K DRUGEMU

- PRISTNO SRECANJE
OSNOVNA PRAVILA Rdeca polja - MOTILCI ODNOSOV
1. Vsak ima pravico, da ne odgovarja Vijolicna polja - IZBIRA IN KORAK
na vpradanje. - KORAK BLIZINE
2. Ni pravilnih ali napa¢nih odgovorov. - KORAK TISINE
3. Delimo le toliko, kolikor zelimo.
4. Spogtujemo zaupnost. ZA IGRO POTREBUJETE:
5. Ne komentiramo odgovorov drugih. « kartice z vprasanji (za vse nacine
6.Na vprasanja, ki jih ne razumete ali ne igranja),
veste, kako odgovoriti, lahko prosite « igralno plosco (za vse nacine igranja),
za pomoc vasega ucitelja. « igralno kocko (za 1. nacin igranja),
 igralne Figure za vsakegaigralca (za 1.
NAéﬂN' IGRANJA: in 2. nacin igranja; figure so lahko
razli¢ni predmeti, figure iz drugih iger,
V manjsih skupinah 4-6 ucencev. lahko jih izdelate sami ...).

1. moznost - igra s kocko:
Prvi v skupini vrze kocko in se premakne na barvno polje, iz kup¢ka vzame kartico,
ki ustreza barvi polja. Naglas prebere vprasanje/izziv in odgovori nanj. Nato je na
vrsti naslednji. Igra se zakljudi, ko prvi pride to¢no na polje 40.

2. moznost - igra brez kocke:
Prvi v skupiniizbere karto v barvi polja in odgovori na vprasanje. Potem se

premakne za 1 polje naprej (ta oblika igre traja dlje ¢asa in odpira moznost za
pogovor).
3. moznost - pogovorne kartice:

Kartice z vprasanji lahko uporabite tudi loceno po barvnih sklopih oz. temah za
pogovor pri urah.

PRAVILA IGRE:

e Igra nima zmagovalca — vsak sam in v skupini se trudijo za doseganje boljsih
odnosov. Ce katere naloge nekdo ne Zeli narediti, lahko to stori nekdo drug v
skupini (tako si pokazemo medsebojno pomoc in mo¢ skupnosti, ki nam pomaga
graditi Se boljse odnose). V kolikor naloge ali izziva ne opravi nihce, se vsi skupaj
premaknete eno polje nazaj.

« Nekatera polja so poleg tevilke oznaéena tudi s ¢rko »i«. Ce prides na to polje
najprej vzemi kartico z IZZIVOM in nato se kartico v barvi polja na katerem se

nahajas.
\Q ”I — -
+f/, S . . P REPUBLIKA SLOVENIJA
Karitas =) MINISTRSTVO ZA ZDRAVJE

Slovenska karitas



